Scenariusze lekeji przyrody w kl. VI z wykorzystaniem TIK — Lucyna
Kurgan

Temat lekcji: Morza i oceany - podsumowanie wiadomosci.
Zakres tresci:

- oceany

- morza

- zasolenie

Cele: utrwalenie wiadomosci o morzach 1 oceanach

Nacobezu :

Wiadomosci :

Uczen :

- zna pojgcia: wszechocean, morze,

- podaje przyczyny zmiany zasiggu ladow 1 oceanow,

- wie, jakie kontynenty oblewa kazdy z oceandw,

- potrafi poda¢ charakterystyczne cechy wybranych moérz
1 oceanOw

- wyjasnia, dlaczego woda morska jest stona

Umiejetnosci :

Uczen:

- wskazuje na mapie poszczegdlne oceany oraz wybrane morza,
- potrafi korzysta¢ z encyklopedii multimedialnej,

- doskonali technike postugiwania si¢ komputerem,

Postawy:

Uczen:

- pracuje aktywnie na lekcji,

- potrafi wspotpracowaé w grupie,

- umie korzysta¢ z r6znych zrodet informac;i,

Metody : praca indywidualna z mapa, praca w grupach z wykorzystaniem
encyklopedii - "Cuda natury "

Formy pracy : indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: atlasy, mapa $cienna, encyklopedia multimedialna
"Cuda natury ", tablica interaktywna



Przebieg lekcji:

L. Faza wstepna:

- Sprawy organizacyjno- porzadkowe.
- Wyjasnienie celow lekcji 1 podanie tematu.

II. Faza realizacii:

- wskazywanie na mapkach w atlasach oraz na mapie $ciennej poszczegdlnych
oceanoOw; granice migdzy nimi,

- wskazanie kontynentdéw, jakie oblewaja poszczegdlne oceany,

- przypomnienie poje¢: morze, wszechocean,

- podziat ucznidéw na 2 grup, wybor lidera poszczegolnej grupy,

- wyjasnienie przez nauczyciela zasad pracy w grupach,

- przypomnienie zasad obstugi komputera - wiaczenie ich 1 zalogowanie si¢ w
siecl,

- praca poszczegolnych grup wedlug otrzymanych instrukcji,

Instrukcja dla grupy I:

1. Uruchom encyklopedi¢ "Cuda natury".

2. Otworz ikong "morza, oceany, gory lodowe".

3. Przygotuj ciekawostki dotyczace:

- morz przedstawionych w encyklopedi,

4. Zdobyte informacje przedstaw na arkuszu szarego papieru w formie plakatu.

Instrukcja dla grupy 11 :

1. Uruchom encyklopedi¢ "Cuda natury ",

2. Otworz ikong "morza, oceany, gory lodowe".

3. Przygotuj ciekawostki dotyczace :

- oceanow,

- zasolenia morz 1 oceandw

5. Uzyskane informacje przedstaw na arkuszu szarego papieru w formie plakatu.

II1. Faza podsumowujaca

- prezentacja przez liderow poszczegolnych grup przygotowanych materiatow,
- dyskusja na temat plakatow,

- podkreslenie rozmiaru oceandOw 1 moOrz na naszej planecie,

- ocena pracy zespotow.



Temat lekcji: Przystosowanie organizmow do zycia wodzie.

Zakres tresci:

- przystosowanie w budowie ryb do zycia w wodzie,
- czynnosci zyciowe ryb,
- przystosowanie ssakow do zycia w wodzie.

Cele: poznam przystosowanie organizmow do zycia w wodzie.

Nacobezu:

Wiadomosci

Uczen:

- wymienia przystosowania ryby do zycia w wodzie,

- wymienia czg$ci ciata ryby,

- objasnia na czym polega zyworodnos$¢ i jajorodnos¢

- podaje przyktady ssakow zyjacych w wodzie,

- zna podstawowe przystosowania ssakoéw do srodowiska wodnego.

Umiejetnosci

Uczen:

- wykonuje schematyczny rysunek ryby i oznacza czesci ciala ryby
- Opisuje czynnosci Zyciowe ryb,

- opisuje przystosowania ssakow do zycia w wodzie,

- doskonali technike postugiwania si¢ komputerem.

Postawy

Uczen:

- aktywnie uczestniczy w lekcji,

- wspolpracuje z kolegami,

- dostrzega role r6znych zrodet informac;i,

- przejawia aktywna postawe w korzystnym wptywie na srodowisko.

Metody i formy pracy: praca z wykorzystaniem komputera, pogadanka, praca w
grupach 2, 3 - osobowych

Srodki dydaktyczne: Encyklopedia przyrody, karty pracy, podrecznik, tablica
interaktywna



Przebieg lekcji:

L. Faza wstepna:

1. Czynno$ci organizacyjne.

2. Sprawdzenie wiadomosci z lekcji poprzedniej 1 nawiazanie do lekcji obecne;:
- Jakie organizmy zyja w morzu?

- Jak sadzicie, o czym bgdziemy si¢ uczy¢ na lekcji dzisiejszej?

3. Wyjasnienie celow lekcji 1 zapisanie tematu lekcji.

II. Faza realizacji:

1. Podziat ucznidow na grupy 2,3 osobowe- zajecie miejsc przed laptopami.

2. Wyjasnienie zasad pracy na lekcji, przypomnienie wlasciwej obstugi
komputera.

3. Rozdanie uczniom ptyt "Encyklopedia przyrody", instrukc;ji

oraz kart pracy.

4. Uczniowie pracuja rownym frontem w grupach wedtug instrukcji, wypetniaja
karty pracy.

5. Polecenie zamknigcia otwartych okien 1 prawidtowe wytaczenie komputerow.

II1. Faza podsumowujaca

1. Uczniowie prezentuja zadania wykonane w kartach pracy.
2. Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania przez uczniow
zadan.

Instrukcja

1. Wiacz komputer 1 zaloguj si¢ w sieci.

2. Uruchom "Encyklopedi¢ przyrody"

3. Szukaj informacji na temat ryb oraz ssakow morskich.
4. Pracuj wedtug zadan w karcie pracy.

Karta pracy

Zad. 1

Wykonaj schematyczny rysunek ryby 1 zaznacz na nim:
- czesci ciata ryby

- narzady ruchu

- lini¢ boczna

- pokrywy skrzelowe



Zad. 2
Cechy umozIliwiajace rybie zycie w wodzie to:

Zad.3
Do ryb morskich naleza:

Zad. 4
Ssaki to zwierzgta, ktore.........occvvveeeevieeennenn. Ssaki zyjace w morzach 1 oceanach
t0 MICAZY INNYMI: ..evviieiiiiieeeiiee e e e e e

Zad. 5
Wypisz 2 przystosowania ssakoéw do zycia w wodzie:

..............................

..............................

Zad. 6
Narzadem oddechowym ryb Sa ......ccceeveviiiiiiiciiiiiiieeee, a ssakow morskich

Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narze¢dzi TIK — edukacja
wczesnoszkolna — kl. 3

Przedmiot: zajecia komputerowe
Temat: Zadania z kalkulatorem.
Cele glowne:

- doskonalenie umiejetnosci uruchamiania 1 korzystania z programu Kalkulator


http://www.profesor.pl/awans.php
http://www.profesor.pl/nowe_zasady.php

- rozwijanie umiejgtno$ci wykonywania czterech dziatan arytmetycznych.

Nacobezu:

Uczen:

- potrafi uruchomi¢ 1 postugiwac si¢ program Kalkulator

- rozwiazuje zadania matematyczne, wykorzystujac umiej¢tnos¢ wykonywania
czterech dziatan arytmetycznych w pamieci i w programie Kalkulator.
Metody:

- rozmowa kierowana

- pokaz

- metoda ¢wiczeniowa z wykorzystaniem TIK.

Formy organizacyjne:

- praca zbiorowa

- praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- laptopy (dla kazdego ucznia)

- tablica interaktywna

- zadania przygotowane przez nauczyciela (w programie Paint oraz w
dokumencie tekstowym)

Przebieg zajec:
1. Powitanie.

Czynno$ci organizacyjne (przygotowanie stanowisk pracy — rozdanie laptopow).
2. Wprowadzenie do tematu zajec.

Nawigzanie do wiadomosci zdobytych na poprzednich zajgciach.
Utrwalenie sposobow uruchamiania programu Kalkulator (w tym z
uwzglednieniem tablicy interaktywnej).

3. Wykonanie ¢wiczenia w programie Paint na tablicy interaktywne;.

Uczniowie pamigciowo wykonuja obliczenia, a nastgpnie sprawdzaja na
kalkulatorze.


http://www.profesor.pl/forum/list.php?5
http://www.profesor.pl/Katalog-Publikacji,2,dla-nauczyciela
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