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WSTEP

W dzisiejszych czasach jezyk angielski petni wazng role w edukacji, poniewaz spetnia
funkcje migdzynarodowego jezyka komunikacji. Obecnie stat si¢ wazniejszy niz
kiedykolwiek wczesniej, bo przeciez uczg si¢ go coraz mtodsze dzieci. W przypadku dzieci
w wieku szkolnym nauczanie musi si¢ wigza¢ z zabawa i to wlasnie szkota jest miejscem,
gdzie nauka nie moze by¢ postrzegana jako przymus czy obowiazek. Edukacja dzieci w tym
wieku powinna by¢ realizowana jako proces, ktéry dzieje si¢ niejako samoistnie,
niezauwazony, a przy tym owocny. Swiat jezyka angielskiego daje wielkie mozliwosci
nazywania tych samych rzeczy inaczej — daje nowa moc i nowy sposéb postrzegania
rzeczywistosci. Dzieci w wieku szkolnym przyswajaja jezyk obcy w sposéb naturalny,

z fatwoscig nasladuja nowe dzwigki, nie obawiajg si¢ popetniania btedéw, posiadajg tatwos¢

intonacyjno — artykulacyjna.

1 PODSTAWA PRAWNA I ZALOZENIA

Prezentowana innowacja metodyczna oparta jest w przewazajgcej mierze na programie
nauczania jezyka angielskiego zgodnego z nowa podstawg programowg dla II etapu

edukacyjnego szkoty podstawowe;.

Innowacja powstata w oparciu o :

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. 2 2012 1. poz.
977)



* Rozporzadzenie MENIS z dnia 19 lutego 2002 r. w sprawie sposobu prowadzenia przez
publiczne przedszkola, szkoty i placowki dokumentacji przebiegu nauczania, dziatalnosci
wychowawczej 1 opiekunczej oraz rodzajow tej dokumentacji. (D.U. z 2002, nr 23, poz. 225
Ze Zmianami)

» Ustawa z 7 wrze$nia 1991 r. o systemie o§wiaty (tekst jedn.: Dz.U. z 2016 r. poz. 1943 ze
zm.) -art. 22 ust. 2 pkt 6.

» Ustawa z 14 grudnia 2016 r. Przepisy wprowadzajace ustaw¢ — Prawo oswiatowe (Dz.U. z
2017 r. Poz. 60) - art. 15 pkt 29b.

* Ustawa z 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe (Dz.U. z 2017 r. poz. 59).

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z 9 kwietnia 2002 r. w sprawie
warunkow prowadzenia dzialalno$ci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoty

i placowki (Dz.U. z 2002 r. nr 56, poz. 506 ze zm.).

II ZAKRES INNOWACJI

Innowacja pedagogiczna z zakresu jezyka angielskiego skierowana jest do uczniéw klasy
szostej, ktérych rodzice (opiekunowie prawni) wyrazajg zgode¢ na uczestnictwo w niej.
Gléwnym celem innowacji jest wprowadzenie uczniéw w $wiat nauki jezyka obcego poprzez
aktywng zabawe i ostuchanie z jezykiem angielskim. Nauka jezyka angielskiego opierata si¢
bedzie na zabawie i wykorzystaniu r6znych platform, aplikacji czy programéw
multimedialnych takich jak:

- Kahoot,

- Edpuzzle,

- learningsapps,

- wykorzystanie kodow QR,

- Quizziz,

- April,

- lyricstraining,

- freerice.com,

- youtube.com,

- ang.pl,

- eslgamesplus.com,

- gry w wersji tradycyjnej.



Zatozeniem innowacji jest podniesienie poziomu znajomosci jezyka angielskiego, osiggnigcia
ptynnosci w postugiwaniu si¢ jezykiem nowozytnym, poprzez nacisk na poszerzanie zasobu
stownictwa i struktur gramatycznych za pomocg gier i zabaw w jezyku angielskim.
Innowacja bedzie prowadzona w klasie szdstej w wymiarze 1 dodatkowej godziny jezyka

angielskiego.

HI PRZYCZYNY I MOTYWACJA WPROWADZENIA INNOWACJI ORAZ
OCZEKIWANIA Z NIA ZWIAZANE

Wprowadzenie w naszej szkole innowacji pedagogicznej ,,Ice breakers and IT — play with it”
podyktowane jest checig stworzenia uczniom naszej szkoty, mozliwosci nauki jezyka
angielskiego w sposo6b tatwo przyswajalny i przyjemny dla uczniéw.

Z racji znajdowania si¢ szkoty na obszarze wiejskim, uczniowie naszej szkoty maja
utrudniony dostep do mozliwosci podniesienia swoich kompetencji jezykowych, oraz jak
wskazuja wieloletnie poréwnania poziomu znajomosci jezyka angielskiego uczniowie z tych
obszaréw, 0siggaja nizszy wynik, niz uczniowie z miast. W zwigzku z powyzszym,
innowacja ma na celu nie tylko wyréwnanie szans edukacyjnych, ale réwniez stworzenie
mozliwosci osiggnigcia wyzszego poziomu znajomosci jezyka angielskiego w spos6b
bezstresowy.

Pamig¢tajac rowniez o tym, ze przyswajanie wiedzy w okresie szkolnym to réwniez nauka
poprzez zabawg, na zajeciach stosowane sg réznorodne formy aktywnosci, w trakcie ktérych
dziecko moze zobaczy¢, dotkna¢, narysowac, czy tez uzy¢ w zabawie przedmiotu, ktérego
nazwe¢ poznal.

Dodatkowym pozytywnym aspektem, bedzie podniesienie kompetencji jezykowych

w zakresie znajomosci stownictwa i struktur gramatycznych, umiejetnosci rozumienia tekstu

czytanego i ze stuchu oraz wypowiedzi pisemnej.

IV PRZEWIDYWANE EFEKTY WDROZENIA INNOWACJI

Wprowadzenie w naszej szkole innowacji w zakresie nauki jezyka angielskiego przyniesie
naszym uczniom, a tym samym ich rodzicom, naszej szkole i catemu srodowisku nast¢pujace
wymierne korzysci:

- podniesienie poziomu znajomosci jezyka angielskiego,



- swobodne postugiwanie si¢ jezykiem na poziomie adekwatnym dla danego etapu
edukacyjnego,

- fatwos¢ w rozumieniu 1 odbiorze tekstow w jezyku angielskim,

- wypracowanie umiejetnosci wspotpracy 1 wspoétdziatania w grupie,

- wzrost §wiadomosci i otwarto$ci na inne kultury i aspekty zycia we wspotczesnym
spoleczenstwie,

- wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty dla uczniéw,

- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wérdd dzieci 1 rodzicéw,

- wzbogacenie tradycyjnych srodkéw i metod dydaktycznych,

- poznanie réznych form i metod nauki jezyka angielskiego,

- wzrost umiejetnosci postugiwania si¢ narzedziami ICT.

Sposoby ewaluacji:

Ewaluacji bedzie podlega¢:

- skuteczno$¢ metod i form pracy,

- stopien atrakcyjnosci 1 uzytecznos$ci programu dla jego uczestnikow,

- stopien zaangazowania wszystkich uczestnikow projektu (frekwencja na zajeciach).
Narzedzia sluzace do ewaluacji:

- obserwacja pracy i zaangazowania uczestnikow programu,

- ankieta skierowana do uczniow.

W trakcie realizacji programu ,,Ice breakers and IT — play with it” na biezaco bedzie
prowadzona dokumentacja, dzigki ktérej nauczyciel bedzie mégt dokonywac ewaluacji
podjetych dziatan. Wyniki ewaluacji bedg opracowane na koniec realizacji programu oraz
zostang zaprezentowane uczniom, ich rodzicom oraz radzie pedagogicznej szkoty w maju

2019 roku.

V CELE INNOWACJI

Cele ogolne:

- wspomaganie wszechstronnego rozwoju ucznia,

- zwigkszanie motywacji do nauki jezyka angielskiego,

- uatrakcyjnienie sposobu nauczania i uczenia si¢ jezyka angielskiego,

- poszerzanie stownictwa poprzez réznorodne formy pracy z jezykiem obcym,

- rozwijanie umiej¢tnosci samodzielnego poszukiwania potrzebnych informacji,



- poznanie mozliwosci programéw komputerowych, platform i aplikacji edukacyjnych

jak i Internetu,

- rozwijanie u uczniéw poczucia wlasnej wartosci oraz wiary we wlasne mozliwosci,

- rozwijanie wiedzy 1 sprawnosci jezykowych w ramach wszystkich nauczanych standardow:
moéwienie, czytanie, stuchanie i pisanie,

- ksztattowanie umiejetnosci zastosowania zdobywanej wiedzy w praktycznych sytuacjach

jezykowych.

Cele szczegotowe:

Uczen:

- osiaga poziom skutecznej komunikacji w jezyku angielskim w mowie 1 pismie,

- odkrywa indywidualne zdolnosci i predyspozycje do nauki jezyka,

- ma bogate stownictwo adekwatne do etapu edukacyjnego,

- rozwija znajomos$¢ srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych
oraz fonetycznych) i sprawnie postuguje si¢ ich zasobem w zakresie tematéw: cztowiek,
dom, szkota, praca, zycie rodzinne i towarzyskie, zywienie, zakupy 1 ustugi, podrézowanie
i turystyka, kultura, sport, zdrowie oraz §wiat przyrody,

- aktywnie uczestniczy w zaj¢ciach,

- rozwija sprawnoscl, ktore stang si¢ bazg dla rozwoju umiejetnosci komunikacyjnych na
zajeciach z jezyka angielskiego w nastepnych etapach edukacyjnych;

- ksztattuje umiejetnosci nawigzywania i utrzymywania poprawnych kontaktéw z innymi
dzie¢mi w zabawach i innych sytuacjach zadaniowych;

- rozwija poczucie wlasnej wartosci poprzez dostarczanie pozytywnych bodzcow.

VIMETODY I TECHNIKI NAUCZANIA

Nadrzednym celem niniejszej innowacji jest podniesienie poziomu znajomosci jezyka
angielskiego u uczniéw klasy szdstej.

Zadania bedg wykonywane metodg tradycyjna, ale rowniez z wykorzystaniem zadan online
czy programéw interaktywnych. Duza cze$¢ pracy innowacyjnej bedzie zwigzana

z umiejetnym wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej, ktéra przyczyni si¢
do zwigkszenia jakosci prowadzonych zaje¢. W trakcie zaje¢ bedg wykorzystywane:

- Kahoot,

- Edpuzzle,



- Quizziz,

- kody QR,

- lyricstraining,

- April,

- learningapps,

- freerice.com,

- youtube.com,

- ang.pl,

- eslgamesplus.com,

- gry w wersji tradycyjne;.

VII FORMY PRACY

Innowacja zaktada nastepujace formy pracy w czasie zajec lekcyjnych:
- praca w grupie

- praca w parach

- praca indywidualna.

Autor innowacji:

Malgorzata Jagusztyn



